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Voorbereiding
- Leg het speelbord in het midden 
  van de tafel
- Elke speler kiest een kant en dus  de 
  daarbij horende nobele.
- Sorteer eerst alleen de kroon en uil 
  kaarten
- geef iedere speler 4 kaarten
- Geef iedere speler een Crown Quest 
  envelop
- Plaats de 4 kaarten op je Crown Quest 
  envelop in willekeurige volgorde 
- Laat je tegenstanders je opdracht 
  NIET zien!
- Schud nu alle kaarten, afhankelijk van 
  beproeving 1, beproeving 2 of 
  beproeving 3 bepaal je welke 
  kaarten meedoen.
- Geef iedere speler nu nog 3 kaarten 
  en de rest is de trekstapel

Start spel
- Jongste speler begint en spelen met 
  de klok mee

Doel
- Op het speelbord mag op één vakje
  maar 1 kaart liggen.
- Liggen er 4 op precies dezelfde wijze 
  als op jouw Crown Quest envelop,
  dan heb je een bepreoving gewonnen.
- Je kan ook winnen als je niet aan de 
  beurt bent. Een andere nobele legt het 
  goed voor je neer. Je hoeft niet te 
  wachten op je beurt, om het te vieren.
- Heb je 3x een beproeving gewonnen, 
  dan ben je de nieuwe koning van Eldoria.

60-90 2-4 8-100+

Inhoud
Speelbord 5x5 vakjes
4x Crown Quest enveloppen
12x Ruby Ruler Owl
12x Emerald Emissary Owl
12x Regal Ruby Crown
12x Verdant Viceroy Crown
3x Sovereign Scepter horizontal
3x Sovereign Scepter vertical
3x Sovereign Scepter diagonal left
3x Sovereign Scepter diagonal right
4x Joker Owl
4x Joker Crown
2x Golden Explosion



Wat mag je doen in één beurt?

1) Plaats één Clever Crown Kaart uit je hand van 3 kaarten op een 
willekeurige lege plaats op het speelbord.

2) Als je een Scepterkaart plaatst dan verwijder je alle  kaarten 
waar de pijlpunt naartoe wijst van het speelbord en plaats deze 
onderop de aflegstapel. De Scepterkaart blijft op het speelbord 
liggen.

3) Als je een willekeurige kaart aanlegt en de hele rij is vol, 
is 5 op een rij, dan pak je alle kaarten uit die rij, kunnen 
meerdere kolommen of rijen zijn, ook diagonaal. 
Plaats deze onderop de aflegstapel.

4) Ligt er in een vierkant exact de kaarten zoals jij die in je 
Crown Quest envelop hebt geplaatst, dan win je de  beproeving.

5) Een Joker Kaart Uil is geldig voor beide kleuren uilen. 
Een Joker Kaart  Kroon is geldig voor beide kleuren kroon.

6) De Gouden explosie Kaart vernietigt alle kaarten aansluitend 
zowel horizontaal,verticaal en diagonaal. Ook de scepter
kaarten worden vernietigd. 
Leg ze allemaal onderop de aflegstapel.

7) Pak een nieuwe kaart van de bovenkant van de trekstapel 
zodat je altijd 3 kaarten in je hand hebt.

8) Nu is je beurt voorbij en is de volgende nobele aan de beurt.

Clever Crowns



60-90 2-4 8-100+
Christian van Gils
Simone Pit

Ruby Ruler Owl Emerald Emissary Owl Regal Ruby CrownVerdant Viceroy Crown

Diadem Dominion Joker-Kroon Joker-Owl

Sovereign 
Scales vertical

Sovereign 
Scales horizontal

Sovereign 
Scales diagonal

Sovereign 
Scales diagonal

Clever Crowns
Het koninkrijk Eldoria, rijk aan goud en 
kostbare rode edelstenen, bloeit al 
eeuwenlang onder het bewind van de 
wijze en rechtvaardige Kroon. 

Terwijl de oude koning zonder erfgenaam 
overlijdt, verzamelen de nobele van het land 
zich om te strijden om de troon. Het Royal Log 
registreert de beproevingen en tegenslagen 
van deze nobele terwijl ze hun invloed 
inzetten, hun wapens verzamelen en hun 
aanspraken op de Kroon maken. 

Win 3 beproevingen en claim de Kroon! 
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